ZAK MCKRACKEN AND
THEALIEN MINDBENDERS

La storia di Zak McKracken e gli Alien Mir

Eil 1997 ¢ la ferra é popolata da pre piv stupida... Degli esseri

aunauota dintelige

e interessa di scambiare dei colori per velocita, puci provare a usars

gioco nel metodo CGA.

ISTRUZIONI DI GIOCO

Dopo Iapertura del titolo, ved: in piedi nella sua camera d

e ive ¥ Guerda s apaare i 1ebis puer Cominciore s diriaore 1o
‘azion.

1. LE LINEE DEL MESSAGGIO

© messaggi riguardanti il gioco.
2. LA FINESTRA ANIMATA

isivo della stanza o del posto dove & il

un quotidiano di Pesslmu Tams deve Zek scrive sore o camtetop]
Carnivori & vampir vegerariani.

Bt A betLA FRASH

imente softo la Finestra Animata. Usa questa linea per costruire
rasi che dicono ai tuoi eroi cosa fare. Una frase consiste di un verbo

Tamtasticne a2k, ma monme 16 moggior parls dila

rode o sonc e parsine dunotte ad ol

copod 1 sve smiche, Loslie © Moliss
P vedeic o Velo che. hanno aggiato find & Morte in un plmine

fipo su

questo “usa un pastello sulla s oty
n (with) dl programme;

(o)’ ranno automaticamente
4. VERBI

distruggere la

insieme un puzzle antico, smascherare li extraterrestri
a della stupidita.

i Zak, Annie, M
‘esotici dove trovano degl strani

portan
u99=m © persino strani Personﬂim

della Frase. Tutti i verbi visibili sullo schermo possono essere usati.

ocede. Per selezionare un verbo posizi
Ceiviaccia (Joystick o mousel.

8 LINVENTARIO

1 superfic tom | Varbl Ognlcersencgglo che contrall h il proprio

il cursor su questultimo o

di volta

volta de fagli unlmalcqmllcl. rveisrann dots nuove

mondo di Zak Troverai anche degliindizi interessanti nella copia del
National Inquisitor inclu:
Se questo é il primo gioco N che fai col computer, lo troverai

delloggetto & aggiunto al suo inventario. Non o ol numera di
e s pataoriougio £os pocia: o\mnde gisone pid di quatiro

sullfinventar

oggef
Usale per andare in s0'e in
NomI i

i) due modi. Py

cgliere
ata o

o cercare un oggetto che non hai ancora frovato. Ma s6 persisti o usi la
tua immaginazione, porterai sia Zak che le sue amiche alla vittoria.

INSTRUZIONI PRELIMINARI

un mome il cursor sull'oggetto nella Finestra An

questling apparira sulla Linoa dela Frase quande sehiace i puisante.
Pu i i schic Vinver

NeteiFa ..; ‘modo di copiare il gioco su degli altri dischefti e fenere gli
originali al sicuro.

o perta (drive). Apri etto e schiaccia due

Mckracken nell 2
B el pato di grandi sechiel. Quando

vol i (la figur

& caricato ..u.nm il seconda discheto.
Perl

poria.

i walkto

endoci il cursor sopra e schi ra. Quindi sposta il cursor
Culle Fincatra Animatar pontelo vlrw >l posto dove vuoi cho vada i fuo
© schiaccia. Se posizioni il cursor verso una porta aperta o

k 1o’ (camminare verso) appare automaticamente sulla Linea della
Frase dopo che hai fatto I'azione — questo perché il tuo personaggio per

di Workbench per creare un cassetto vuoto chiamato Zak. Senza aprire il
cassetto di Zak, inserisci il primo dischetto, schiaccia due volte sull'icona,
o porta sia Zak che cho la stanza delle

minuto. nserisei disk 2 mella porie e prom; ENTER & i pulsente del
foystick/mouse.
Per installare Zak McKracken sul Hard

isk, copia tutte le istruzioni del

i “Zak
userai nse!ueml ‘comandi

(per arrivare al har
Ticdirzalc {per craors o divoct

o aun, ipos
isco duro (hard disk). Quindi inserisci il secondo dischetto, schiaccia

le icone, stai affento a non portare le icone della seconda stanza sopra
della

i,

nella guida (directory) di Za.
ATARI ST Insorisci Zak McKracken Disk 1 nella parta A Apri lo porta &
i Zak chetroveral daniro. Guando & cricato insersel i discheto 20 .
PERUSARE
sié caricato inser

metterlo in qualsiasi delle due Sors.

disk 3, pu

cdzak  (per emtrare nel nuove
copya:*. piare tome le stroziont (Hes) nel

Usa i seguer andi per caricare il gioco dal tuo hard disk:
cdzak " (por cambiars o snivare nel iosto diredory)

zak (per aricare il gioco)

CURSOR CONTROL (solo
Per il controllo I:uvsorsullﬂ tastiera, usa sia i tasti con le freccie o il
keypad (vedi disegno)

Numero1,3, ol
usa i fasti déi numeri pari per spus)uni alvallo gl paricolare.

dol mouse @ snistra corrisponde @ enter-. Usa il pulsante giusto (o
pulsante giusto del joysick se hai un joystick o due pulsanti) per evitare
i di sconcs menire stol giocando. Por selezionard [oysnick o movee,

SHIFT 3 comb
SHIFTM—
STABILIRE PREFERENT, (solo 1BM)
Quando s carcoto i programma selesionard | mi

foystick on/off

iore metodo per

& cambiando soltanto 1 e 3 quando sono caricafi.
5o hal le ports o doppla funzione (double-sided drives 720 k) puot
K.

Copia il contonuto di disk 1 sul fomatied dischorto: Quind copi

oh
utti e due | nuovi disk.

system) tieni inserit

(older) chiamato Zak. Senze aprire o schedario di Zak inserisci i disk 1
nella porta ¢ copla il suo contenuto perfando la sua icona sul mu

i Zak. Vedroi a questo punto

ogramma di Zak su uno schedario

schedario Rooms sul disk duro.

cartridge. Quindi accendi

disk drive, il computer (i possessori del C-128

tod

tercules mode
SHIFT T~ Tandy 16 o tolori mode
SHIFT B — CGA bianco o nero mode.

el port . Mot disk nella porta con efichetta del
8,1 epre
sconnet tutto il resto dol computer (la stampatrice, modems gl extra

il bottone del joystick.
IEM, TANDY.

) 4 5 o o
Quando ved la A sullo schermo batti: zak, sola volta sulla Linea della

“SHIFT F
W per iascrivere e ue preferenze su dick Per isggere iy
= .
il gioco. "
Nota: Il programma non sosterra le tue istruzioni se selezioni un metodo bast parola che vuoi i Andra
EGAounaMCGA romaticaments i pons grosts nell frase,




Tagl ! (Cut-scones) seno corte sequenze animate-tipole scone di
o informazione e indizi riguardo i personagg.

di far sparire il testo softo la Finestra Animata.

TASTIERA: COMANDI

Turti i verbi usato nel
<comandi della tastiera. Ogni tasto corrisponde a un ve

0 anche essere selezionati usando |
rerbo. Premendo il

ATARI ST: Se st usande diskettes, puo salvare ogni giocosul formatted
diskefte, inclusi | disk originali del gioco spazio. Ti sara dato il
Comando di inserire il diskette save nella porta (drive] dove hal Inserito

instaurati neilo schedar

(folder) di Zak.

Y Sare e b dopo

subito dopo che Zak McKracken & stato caricat
egui lo

Ta'soquenza nixiaie, ma mom durante | tagh di scane (cor scome)
menu save/loa:

sola
menzionato sopra col cursor: premendo l tasto due volte & equivalente a

Per evitare un taglio di scena, usa | fastl appropriatl

dei verbi sullo schermo:

lascerai in pausa
or pio di cinque minuti, e dovrai comunque premere la SPACE BAR per
cor il gioco.

aspetto e i trasformerd nella forma di una piccola lumachin.
Per adattare la velocita della Linea dol Messagglo a seconda della tva
, premi i fas

Atari ST/Amiga, per finire un gioco premi CTRL-C.
i m E COMMAND KEYS
CBMEa/128  AtariST/
Amiga
Personaggiinterscambiabi
Zakc o 0
ann B B2
a B 4
L oggetta sulla destra in basso otiss g = 5
Salvareocaricare ungioco  ES SWETEL  FS
COSE DA PROVARE ESCo2ndo  RETURN opulsante
A.i‘ 4 Zak. Seleziona “Open” (aprire) dalla lista dei Verbi pulsante del jadestradal
Schiaccia sul casseftons nella comera aa lotto di Zak, creande Ia frase me e Ak
priyals attonsl; Shiaedk : SPACEBAR  SPACEBAR  SPACEBAR
carta di plastica. i Zak, prova o
ira a del Messa
con la carta plasticata). PIOvoloss: Lk 5
Pri sopra “Use” (usare) e schiaccia una sola volta. Meno veloce < =
“User .,..l.. i apparira sula inea dela rase. Suonospento/acceso = Fé(solosT)

o eroeas s e S o 2 vare o conma 4o seletoma).
\a carta plasicata spestando Il orsor solfoggent nolla
iacci e sulla carta
‘No

Terzo, sele:
Finestra A olte

Leagil ndoilc ol (conto

crears la lrase Wtk 1o Dhnn bil

(Cammina verso il conto del
telofono). Stavolta invece di =

e sul nome una seconda volte

Nota: Il suono in Amiga pus essere adattato usando il volume dello.
schermo o dello stereo.

DEI SUGGERIMENTI PER AIUTARTI

Roceogltutto au puoi, & probabile che fi serviranno in qualche.

= Inguisitor ttentaments. € pi
mal da

i sempio,
e resine Zete o

Legati
Leay

i il ‘Volta su “Read"

1
Sia $ul varbo che sul nome.

Fa camminare Zak verso il soggloro aprendo la porta della camera da
lotto “open. rdoor” or”

o B are e Aot ot T oo e e ok
Valtra stanze, § $0g8lome in GUSSHo casor

VERBI SPECIALI E FUNCTION KEYS (TasL)

la hostess e quindi trovare qualche oggetto nascosto.
Quasi tut qu Ve bl s diafors honno qualcosa da offrire — il
i 3 . persino lo scoiattolo @

P
due teste.

50 0 coms ognuno possa essore usato. Pensa crca | post
o le persone che hai incontrato. E probabile che ci
e gne g orta sulla strada oi

Per spostare contro da un i il verbo
poo pers 5

chi per continuare.

Piazza Wtoreor sul nome del personaggio che vuoi controllare o

rbo scambiare non

kceys parinterscamblors | parsonag

Numerosi dei puzzle richiedono coordinazione tra due o pit personag:

€& piv d'una soluzione per ogni puzzle.

Notat Il ver
Reoito ateum 4o

wando Zak non ave

Per trovare degli oggetto nella stanza, seleziona “What i
s0rin giro per l stanza. Guando I nome di qualcosa appare

sulla el Frase: saral ol orrento che s fratta di un aggetto aftivo

fadve uh[en) ‘e puol farne uso nel gioco. Se schiacci su quell'wqm

Varbo “wik 1o camminare versal apsarie of soo o

schiacciare sull'oggetto una seconda volta per fare o

Personaggio cammini verso Foggetto, o puol schiacdiare qualsiasi atro

verbo se vuoi usare quell'oggefio.

o del gioco quando vyol spegnereil computer

stesso punto, re ‘save’. ‘Save

somnauena funsiona quundu = el mezz0 di un tagllo df scena

(ot

" (Cosa ¢'é) e

i vari puzzle (infrighi).
: i

di vincere alla lotterl
e gioco piv veloce ordina il manuale d
suggerimenti.

IMPORTANTE
INON PERDERE IL TUO EXIT VISA CODE BOOK

finire il gioco.
Per usare il code book (libro dei codici), stai attento alla referenza dello

ST/Amiga), sul floppy disk (¢ wlum o sul hard
io hai sul disk in fotale.

11 glochi salvati avranno un esterisco

@ funzione Save/Load ¢ 6gul 16
schermo, (1 tast por quas'g rioni soms indicatt sol ponnelo der ot
Function e Command. ommodore avra bisogno di un disk vuoto e
formatted (formato) per salvare ogni pezzo di gioco.

AMIGA: Se stai usando diskettes, 6 megli salei i giochi sul Disk 1
indo disk o solé d

nel cassetto di Zak.

&America. Vedrai per esemp

un biglietto per uscire dagli Stati Uniti
Tooallay b Sedond (c2

gio)

iscono ai simbs hermo, che dovresti poi
a0 a6 wno. Guards hal imserie i codtcs corramamotior

inserisci i codicl incorrettamente froppe
aualcosa dimb

razzante.




